Методичні вказівки та завдання для виконання контрольних робіт студентами заочної форми навчання з дисципліни “Комп’ютерна графіка”
Виконання контрольної роботи складається з теоретичної та практичної частин. Питання з теоретичної частини видається викладачем, практична частина вибирається за порядковим списком групи. Для виконання теоретичної частини використовується приведений нижче перелік рекомендованої літератури та конспект лекцій. Приклад виконання практичної частини контрольної роботи наведений після переліку завдань.

Перелік питань для виконання контрольної роботи.
1. Принципи формування зображень.
2. Матричний та векторний принципи формування зображень. 

3. Примітиви комп’ютерної графіки.
4. Аналітичний та параметричний способи завдання кривих. 

5. Методи формування векторів.

6. Методи формування крокових траєкторій кіл, еліпсів, парабол, гіпербол.
7. Геометричні моделі кривих ліній.

8. В-сплайни. 

9. Алгоритми відсікання відрізків.

10. Основні етапи процесу візуалізації зображення. 

11. Операції кадрування і відсікання. 

12. Алгоритми тривимірного відсікання.

13. Афінні перетворення. Поворот, переміщення, масштабування. 

14. Поняття композицій перетворень. 

15. Тривимірні перетворення.

16. Алгоритми заповнення областей, обмежених контуром.

17. Заповнення областей, обмежених полігонами. 

18. Аліайзинг. Алгоритми антиаліайзингу.

19. Апроксимація напівтонами.

20. Основи трьохвимірної комп’ютерної графіки.

21. Перспективні зображення.

22. Методи формувань поверхонь.

23. Метод полігональної сітки. 

24. Основні форми завдання багатокутників при формуванні полігональної сітки. 

25. Представлення та опис частин площин. 

26. Метод бікубічних частин. 

27. Побудова поверхонь в формі Ерміта та Безьє.

28. Методи вилучення прихованих частин зображення.

29. Принципи вилучення прихованих ліній. 

30. Методи побудови реалістичних зображень.

31. Моделі освітлення. 

32. Рендеринг Гуро та Фонга. 

33. Побудова тіней. 

34. Фактурні побудови. 

35. Методи створення нерівностей. 

36. Аддитивна та мультипликативна системи змішування кольорів. 

37. Палітри й оптимізація палітр. 

38. Стиснення графічних  зображень. 

39. Пакети прикладних програм комп’ютерної графіки.

40. Основні концепції розвитку програмних і апаратних засобів комп’ютерної графіки.

Перелік завдань для виконання практичної частини контрольних робіт студентами заочної форми навчання. 

Задача. Методом цифрового диференційного аналізатора побудувати траєкторію руху електронного променя для відтворення прямої лінії з координатами:

1. (1,2)  (7,12).

2. (3,2)  (7,15).

3. (5,2)  (9,22).

4. (-1,-2)  (7,12).

5. (-5,2)  (7,22).

6. (-4,-2)  (7,12).

7. (-1,2)  (-7,12).

8. (1,-2)  (7,-12).

9. (-5,2)  (9,9).

10. (-3,2)  (7,-12).

11. (-2,2)  (-10,12).

12. (6,2)  (12,-16).

13. (4,8)  (-12,12).

14. (5,5)  (12,-5).

15. (6,2)  (-4,10).

16. (8,2)  (-2,8).

17. (10,2)  (2,12).

18. (11,3)  (3,15).

19. (1,-8)  (9,12).

20. (3,3)  (-7,-3).

Приклад. Побудувати методом цифрового диференційного аналізатора відрізок прямої між двома точками   А(-8;-8) та 
В(2;6).

1Знаходимо прирости координат:
ΔХ=2-(-8)=10,
ΔY=6-(-8)=14.
2. Знаходимо відношення приростів координат:
ΔХ / ΔY=10/14=0,714.

Так як відношення менше одиниці, то ведучою буде вісь Y.
3. Послідовно обчислюємо приріст координати по осі Х. Якщо отримана сума менша за одиницю, то виконуємо рух тільки по осі Y, в іншому випадку здійснюємо рух по двох осях.
1. А(-8;-8)

2. 0+0,714=0,714<1(Y2=1, X2=0)

3. 0,714+0,714=1,428>=1(Y3=1, X3=1)

4. 0,428+0,714=1,142>=1(Y4=1, X4=1)

5. 0,142+0,714=0,856<1(Y5=1, X5=0)

6. 0,856+0,714=1,57>=1(Y6=1, X6=1)

7. 0,57+0,714=1,284>=1(Y7=1, X7=1)

8. 0,284+0,714=0,998<1(Y8=1, X8=0)
9. 0,998+0,714=1,712>=1(Y9=1, X9=1)

10. 0,712+0,714=1,426>=1(Y10=1, X10=1)
11. 0,426+0,714=1,14>=1(Y11=1, X11=1)

12. 0,14+0,714=0,854<1(Y12=1, X12=0)
13. 0,854+0,714=1,568>=1(Y13=1, X13=1)

14. 0,568+0,714=1,286>=1(Y14=1, X14=1)

15. 0,286+0,714=1>=1(Y15=1, X15=1)
По отриманих значеннях будуємо траєкторію руху електронного променя на екрані монітора.
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