


                Контрольні питання                                           2011
по дисципліні “Візуальне програмування”
(для заочної форми навчання)

1. Поясність основні принципи візуального програмування. 

2. Дайте порівняльну характеристику пакетів візуального програмування.

3. Дайте визначення компонента (елемента керування) з позицій візуального програмування
4. Поясніть загальну структуру проекту у Visual Studio 2008/2010. 
5. Поясніть основні типи даних в мові Visual C#. 
6. Розкажіть про програмування масивів в мові Visual C#
7.  Поясніть програмування  розгалужень в мові Visual C#.  
8. Поясніть програмування циклів  в мові Visual C#.  
9. Розкажіть про створення інтерфейсу користувача у Visual C#. Що таке SDI-інтерфейс та MDI-інтерфейс ?
10. Як програмується в мові Visual C# робота з полями введення, списками, комбінованими списками ? 
11. Як програмується в мові Visual C# робота з перемикачами і селекторними кнопками ? 
12. Розкажіть про створення інструментів графіки Pen та Brush у просторі імен System.Drawing в мові Visual C#.

13. Як програмуються графічні зображення в просторі імен System.Drawing в мові C#?  

14. Як програмуються робота з текстом в просторі імен System.Drawing в мові C#? 

15. Розкажіть про роботу з растровою графікою в мові Visual C#. 

16. Розкажіть про роботу із засобами мультимедіа в MS Visual Studio 2008/2010 . 
17. Розкажіть про класи для роботи з файлами та каталогами (FileSystem, File, FileInfo, DirectoryInfo).
18. Розкажіть про програмування пристрою миші в мові Visual C#.
19. Розкажіть про глобалізацію і локалізацію програм в MS Visual Studio 2008/2010.
20. Розкажіть про основні технології для роботи з базами даними у Visual C#..

21. Як відбувається передача даних  з використанням об’єктної моделі  ADO.NET.

22. Як програмується в мові Visual C#. робота з базами даних? 

23. Розкажіть про основні оператори мови запитів SQL. Як програмуються SQL-запити в   Visual C#. ? 
20. Дайте визначення класу в мові C#.
21. Розкажіть про два основні механізми обєктної технології: успадкування та спеціалізацію.
22. В чому суть поліморфізму і як це реалізується за допомогою віртуальних функцій? 
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