Питання до модульного контролю

з дисципліни "Прикладне програмування у комп’ютерних мережах"

(перший модуль)

1. Що таке UNC? Опишіть вигляд імені UNC.
2. Чим регламентується формат обміну інформацією за допомогою перенаправлювача?

3. Опишіть структуру компонент при обміні інформацією за допомогою перенаправлювача.

4. Що таке MUP, MSNP, SMB?

5. Опишіть послідовність дій, що виконуються при відкритті файлу на віддаленому комп’ютері.
6. Як відбувається керування доступом до окремого файлу чи папки?

7. Яка роль списку SACL?
8. Яка роль списку DACL?
9. За допомогою яких функцій здійснюється створення файлів на віддаленому комп’ютері і запис у них інформації? Опишіть параметри цих функцій.

10. Опишіть схему застосування реквізитів безпеки.

11. Опишіть структуру ACE.

12. Яким чином прикладна програма може змінити запис ACE?

13. У яких випадках використовуються дозволяючі записи в ACE, а у яких – забороняючі?

14. Опишіть обмеження на розмір повідомлень для поштових скриньок та напрямок обміну інформацією за допомогою поштових скриньок.

15. Які дії повинна виконувати програма, що є сервером поштової скриньки?

16. Наведіть приклади іменування поштових скриньок.

17. Яка функція записує дані у поштову скриньку? Опишіть її параметри.

18. За допомогою якої функції можна встановити, чи є у поштовій скриньці вхідні повідомлення? Опишіть параметри даної функції.

19. Які дії повинна виконувати програма, що є клієнтом поштової скриньки?

20. За допомогою якої функції можна встановити для поштової скриньки час очікування вхідних повідомлень? Опишіть параметри даної функції.

21. За допомогою якої функції задається час очікування поштовою скринькою вхідних повідомлень? Опишіть параметри даної функції.

22. За допомогою якої функції сервер створює поштову скриньку? Опишіть параметри даної функції.

23. За допомогою якої функції клієнт отримує доступ до поштової скриньки? Опишіть параметри даної функції.
24. За допомогою яких функцій клієнт і сервер поштової скриньки обмінюються інформацією? Опишіть параметри даних функцій.
25. Що таке іменовані канали? Їх переваги і недоліки.
26. Які правила іменування каналів?

27. У яких режимах можуть працювати іменовані канали?

28. Які бібліотеки і файли заголовків потрібно підключити для роботи з іменованими каналами?

29. Як можна отримати інформацію про коди помилок при роботі іменованих каналів?

30. Опишіть інтерфейс функції CreateNamedPipe.

31. Які константи встановлюють напрямок передавання інформації при створенні іменованого каналу? Якому параметру присвоюються значення цих констант?

32. Які константи встановлюють режим читання і записування в іменований канал?

33. Якою змінною вказується, скільки каналів може одночасно створити сервер? Які значення може приймати дана змінна?

34. Яка функція дозволяє забезпечити роботу сервера у контексті безпеки клієнта? У який спосіб викликається дана функція?

35. Які функції дозволяють отримувати та встановлювати параметри каналу? Опишіть інтерфейси цих функцій.

36. Яка функція дозволяє отримати кількість створених каналів та  розміри їх буферів? Опишіть її інтерфейс.
37. Яка функція є повноцінним клієнтом іменованого каналу? Опишіть її інтерфейс.

38. Яка функція використовується для скорочення трафіка у серверах і клієнтах іменованих каналів? Опишіть її інтерфейс.

39. За допомогою якої функції можна переглянути дані, не витираючи буфер? Опишіть інтерфейс цієї функції.

40. Які обмеження накладає інтерфейс програмування NetBIOS на транспортні протоколи? Наведіть приклади.
41. Що таке номери LANA? Як можна їх задати? Як використовувати номери LANA у додатках? Наведіть приклади.
42. Опишіть призначення, формат імен і види унікальних імен інтерфейсу програмування NetBIOS.

43. Опишіть призначення, формат імен і види групових імен інтерфейсу програмування NetBIOS.

44. Опишіть послідовність встановлення зв’язку між віддаленими процесами за допомогою NetBIOS.
45. Яка функція використовується у NetBIOS? Який вона має інтерфейс? 

46. Опишіть призначення параметрів функції Netbios.

47. Для чого використовується структура ncb? Опишіть поля даної структури.

48. Як виконується синхронний і асинхронний виклик функції Netbios? Наведіть приклади.
49. Скільки існує команд NetBIOS? Назвіть деякі з них. Як виконати команду NetBIOS асинхронно?
50. Які протоколи підтримують NetBIOS?

51. Як використовується поле ncb_post структури ncb при виконанні асинхронних команд?

52. Які поля структури ncb використовуються для встановлення часу очікування операцій приймання і відправлення інформації? У яких одиницях задається цей час?

53. Чи підтримує інтерфейс програмування NetBIOS встановлення сеансу зв’язку?

54. У чому особливість номера LANA, що дорівнює нулю? Яка максимальна кількість номерів LANA може бути в операційній системі?

55. Яка команда задає номери LANA? Опишіть, як задаються параметри функції Netbios для виконання даної команди.

56. Що означає 16-й байт у іменах NetBIOS?

57. Яка різниця між індивідуальними і груповими іменами інтерфейсу мережевого програмування NetBIOS? Де ще, крім додатків, використовуються імена NetBIOS?

58. Які заголовкові файли та які бібліотеки потрібно підключити у додатках для використання NetBIOS?

59. Як резервуються імена комп’ютерів у мережах, що не мають сервера WINS?

60. Яка максимальна кількість комп’ютерів може входити до доменної групи?

61. Як можна отримати список зареєстрованих на комп’ютері імен NetBIOS?

62. Яким чином сервер WINS реєструє імена комп’ютерів у локальній мережі?

63. Які значення повертають функція Netbios і команда при асинхронному виконанні?

64. Які дії потрібно виконати перед встановленням полів структури ncb?
65. Як використовується поле ncb_cmd_cplt структури ncb при виконанні асинхронних команд?
