Питання до модульного контролю

з дисципліни "Прикладне програмування у комп’ютерних мережах"

(другий модуль)

1. Опишіть режим передавання транспортного протоколу, орієнтованого на передавання потоків.

2. Опишіть режим передавання транспортного протоколу, орієнтованого на передавання повідомлень.

3. Опишіть режим передавання транспортного протоколу, орієнтованого на передавання псевдопотоків.

4. Опишіть кожен особливості транспортних протоколів, орієнтованих на з’єднання.

5. Опишіть кожен особливості транспортних протоколів, не орієнтованих на з’єднання.

6. Що означає надійність і порядок доставки у транспортних протоколах?

7. Для яких транспортних протоколів і як виконується коректне завершення роботи?

8. Опишіть режими широкомовного передавання даних. Які транспортні протоколи їх підтримують?

9. Опишіть режими багатоадресного передавання даних. Які транспортні протоколи їх підтримують?

10. Що таке QoS і для чого вона використовується?

11. Що таке фрагментарні повідомлення, якими транспортними протоколами і для чого вони використовуються?

12. Що таке маршрутизація, якими транспортними протоколами і для чого вона використовуються?

13. Назвіть мережеві і транспортні протоколи, що підтримуються Windows.

14. Опишіть характеристики транспортних протоколів мережі IP.

15. Опишіть характеристики транспортних протоколів мережі IPX/SPX.

16. Опишіть характеристики транспортних протоколів мережі NetBIOS.

17. Що таке сокет? Якими параметрами характеризується сокет? Які переваги має використання сокетів порівняно з іншими мережевими технологіями?

18. Яка функція ініціалізує бібліотеку сокетів? Опишіть її параметри.
19. Опишіть поля структури WSADATA. Для чого вона використовується?
20. Яка функція перераховує протоколи, встановлені на комп’ютері, та їх характеристики? Опишіть її параметри.
21. Дайте характеристику протоколу IP.
22. Дайте характеристику протоколу TCP.
23. Дайте характеристику протоколу UDP.
24. Яка функція створює сокет? Опишіть її параметри.

25. Які характеристики мають сокети сімейства AF_INET?

26. Які характеристики мають сокети сімейства AF_NS?

27. Які характеристики мають сокети сімейства AF_IPX?

28. Які характеристики мають сокети сімейства AF_NETBIOS?

29. Які характеристики мають сокети сімейства AF_ATM?

30. Які характеристики мають сокети сімейства AF_IRDA?
31. За допомогою яких функцій і як можна створювати IP-сокети з підключенням через TCP і UDP?
32. Як відбувається адресація протоколу IP? Будова IP-адреси. 
33. Які існують спеціальні адреси і для чого?
34. Опишіть стани сокетів клієнта і сервера TCP при встановленні з’єднання.

35. Опишіть стани сокетів клієнта і сервера TCP при закриті з’єднання.
36. Опишіть поля структури sockaddr_in.

37. Що таке порт? Як поділяються номери портів?
38. Що таке системний порядок байтів? Назвіть функції, які задають системний порядок байтів, та опишіть їх параметри.
39. Що таке мережевий порядок байтів? Назвіть функції, які задають мережевий порядок байтів, та опишіть їх параметри.

40. Для чого використовується структура hostent? Опишіть поля даної структури.
41. Які функції у Winsock служать для перетворення імен? Які параметри мають дані функції?

42. Які функції у Winsock служать для перетворення адрес? Які параметри мають дані функції?

43. Які послідовності функцій повинні викликати сокети клієнта і сервера при встановлені з’єднання? 

44. Опишіть функції, які використовуються для зв’язування і прослуховування сокета. Опишіть їх параметри.
45. Опишіть функції, що використовуються для приєднання сокета, та їх параметри.
46. Яка функція визначає можливість прийняття з’єднання після виклику функції accept? Опишіть її параметри.

47. Яке призначення структури WSABUF? Які поля вона містить?
48. Опишіть функції Winsock, що використовуються для встановлення з’єднання, та їх параметри.

49. Опишіть функції Winsock, що використовуються для потокового передавання даних, та їх параметри.

50. Опишіть функції Winsock, що виконують термінове передавання даних мережею.

51. Опишіть функції Winsock, що використовуються для потокового приймання даних, та їх параметри.
52. Призначення констант MSG_PEEK та MSG_OOB.
53. Як можна запобігти переповненню буферів при потоковому передаванні даних?

54. Що таке комплексне введення-виведення даних і як воно реалізовано у сокетах?

55. Які функції Winsock потрібно викликати для завершення сеансу зі встановленням з’єднання? Опишіть їх параметри.

56. Який принцип дії програм, що використовують протоколи без встановлення з’єднання?

57. Які функції Winsock використовуються для дейтаграмного передавання інформації. Опишіть їх параметри.

58. Які функції Winsock використовуються для дейтаграмного отримання інформації. Опишіть їх параметри.

59. Для чого при передаванні і отриманні дейтаграм використовують встановлення з’єднання? Які інші функції Winsock при цьому використовуються?

60. Як забезпечується звільнення ресурсів  сокетів після завершення обміну інформацією без встановлення з’єднання?

61. Які функції Winsock забезпечують незалежний від протоколу спосіб перетворення структури sockaddr у форматований рядок символів і навпаки? Опишіть їх параметри.

62. Які функції Winsock повертають адресу локального чи віддаленого комп’ютера? Опишіть їх параметри.

63. Яка функція Winsock використовується для створення структури WSAPROTOCOL_INFO? Як у подальшому використовується дана структура?

64. Яка функція Winsock дозволяє швидко передавати дані з файлу на інший комп’ютер? За рахунок чого підвищується швидкість передавання? Опишіть параметри даної функції.

